UNION REIT- und FAHRVEREIN
I Bad Ischl

| | Kaltenbachstralle 12a, 4820 Bad Ischl

ZVR: 816535261

Vereins-Vierkampf
Dressur - Springen - Kegelfahren - Trail
2. November 2025

auf dem Rennbahngeldande des URFV Bad Ischl, Engleitenstralle 1a

Wir treffen uns am Freitag, 31.10.2025, um 18:00 Uhr zur Ehrung unserer erfolgreichen Mitglieder -
bitte daher kurz bekannt geben, wer an diesem Abend teilnehmen kann (an
urfvbadischi@gmail.com). Anschliefend findet die Auslosung der Mannschaften statt.

Startlisten: werden direkt im Anschluss erstellt und ausgehangt

Bei schlechter Witterung kann die Veranstaltung auf einen spéteren Tag verschoben werden

Richter: Holzinger Franz
Bewerbe: Dressur
Springen

Kegelfahren
(FOhrzugel-)Trailbewerb

Besondere Bestimmungen:
» Teilnahmeberechtigt sind alle Vereinsmitglieder. Fiir Kinder ist die Teilnahme im (Fihrzigel-)
Trailbewerb auch ohne Mitgliedschaft moglich. Es gibt kein Startgeld.
» Turnier- oder Vereinsbekleidung; beim Springen ist Riickenschutz fiir Jugendliche unter 18
Jahren verpflichtend!
> Es besteht auch im Kegelparcours Helmpflicht!

Vereins-Vierkampf:

Die Mannschaften bestehen aus einem Dressurreiter, einem Springreiter, einem Starter im
Trailparcours und einem Gespann zum Kegelfahren.

Die Teams werden am Freitag, 31.10.2025, zusammengelost und wird es bereits einen kleinen
Einstimmungsbewerb (ohne Pferd) geben, der in die Gesamtwertung einbezogen wird.

Sollten sich die Mannschaften auf Grund von Startermangel in einer Disziplin nicht vollstandig
zusammenstellen lassen, darf ein Teilnehmer auch fiir eine weitere Mannschaft gewertet werden.
Die Bewerbe starten am Sonntag, 02.11.2025, ab ca. 09:30 Uhr.

Die Dressurreiter reiten je nach abgelegter Sonderprifung ihre Aufgaben und legen somit den
Startschuss fir das Team. Danach diirfen die Trail- und Springreiter ihr Kbnnen unter Beweis stellen.
Bei Zuweisung des Schwierigkeitsgrades wird auf das reiterliche Kénnen und Vermdgen der Pferde
Ricksicht genommen. Zu guter Letzt messen sich die Fahrer im Kegelparcours auf Zeit und
Fehlerpunkte.



Reiter bis Reiterpassniveau reiten die Aufgabe DRA1 bzw. einen Parcours tiber 60 cm

Reiter bis Reiternadelniveau reiten die Aufgabe VA2 bzw. einen Parcours liber 80 cm

Reiter ab Lizenzprifung reiten die Aufgabe L3 bzw. einen Parcours tiber 100 cm

(jeweils nur bei entsprechender Erfahrung bzw. Vermégen des Pferdes; sonst eine Kategorie leichter)

Gestartet wird nach Mannschaften, also bestreitet jede Mannschaft alle 4 Teilpriifungen, bevor die
nachste Mannschaft an der Reihe ist. Einer der Reiter ist Beifahrer beim Kegelfahren.

Flr die gemeinsame Wertung werden die Ergebnisse aus Dressur in Fehlerpunkte umgerechnet (z.B.
eine Wertnote von 6,4 entspricht 36 Fehlerpunkten) und zu den Fehlerpunkten aus dem Kegelparcours
(3 Punkte pro Hindernisfehler) und Springparcours (4 Punkte pro Hindernisfehler), sowie Fehlern an
den Trailhindernissen (3 Punkte pro Fehler + Platzierung nach Zeit) addiert. Auch der SpaRbewerb vom
Samstag wird in das Gesamtergebnis eingerechnet. Ein Ausscheiden eines Teilnehmers aus welchem
Grunde auch immer trifft das Team mit 30 Fehlerpunkten. Sieger ist jene Mannschaft, die am Ende die
geringste Punkteanzahl am Konto hat.

Mannschaftsgeist wird grolR geschrieben, sodass gegenseitiges Anfeuern unbedingt erwiinscht ist.
Die Sieger aus 2024 bitte unbedingt die Wanderpokale (Teller) wieder mitnehmen!!!

Die Siegerehrung aller Bewerbe und des Triathlons findet nach Versorgen der Pferde am spateren
Nachmittag (ca. 18:00 Uhr) im Vereinsheim statt.



